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Dieses Qualitäts-Siegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie Nintendo- 
Qualität gekauft haben. Achten 

Sie deshalb immer auf dieses Siegel, 
wenn Sie Spiele oder Zubehör 
kaufen, damit Sie sicher sind, daß 
alles einwandfrei zu Ihrem 
Nintendo GAME BOY'“ System paßt. 
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Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschu 


Verbrauchte Batterien und Akkumulatoren (Akkus) gehören nicht in den Hausmall 


Werfen Sie verbrauchte Batterien und Akkus nur in einen Sondermüllbehälter 
bzw. geben Sie diese bei einer Sammelstelle ab. 











Über Standorte der Sondermüllbehälter bzw. Sammelstellen informiert Sie Ihre Gemeinde, 





POK&MON’®* entschieden hast. 





Wir schlagen vor, daß Du Dir diese Spielanleitung gründlich durchliest, damit Du an Deinem 
neuen Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Heft für späteres Nachschlagen auf 








[0239/NOE/CAR] 


O 1995, 1996, 1998 Nintendo/Creatures, inc /GAME FREAK, inc. 
TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LTD. 
© 1999 NINTENDO, 


Wir freuen uns, daß Du Dich für die Nintendo® Game Boy'" Spielkassett® 





i VER. 


INHALT 


Vorgeschichte .. 
Weltkarte 
Die Welt von Pok&mon 
Controller-Funktionen 
Ein neues Spiel beginnt! 
Menübildschirm 
Los geht's... 
* Aabastia . 
* Route l.. 

* Vertania City . 
* Route 2.. 









* Vertania-Wald . 
% Marmoria ity.. 
% Das Abenteuer geht weiten 28 
% Arenaleiter 29 
Tips & Hinweise 














Pok&mon sammeln . .32 
Kampfbildschirm , +36 
Universal Game Link’ 38 
Attacken 8 Fähigkeiten ....... 42. 
Gegenstände. 2 





Pokemon-Liste 





VORGESCHICHTE 


Dubist ein 1Qjähriger Junge, der zusammen nit seiner 
Matter im kleinen Städtchen Alabastia lebt Dein Rivale 
wohnt direkt auf der anderen Straßenseite.Früher. als 
Ihr noch klein wart, habt Ihr gemeinsam im Sandkasten 
gespielt: aber in letzten Zeit wurde er immer fieser zu Dir 
Er sieht in Dir einen Konkurrenten, da Ihr das gleiche Ziel 
habft Jeder von Euch will bester Pok&mon- Trainer der 
Welt werden! Ä 


Ass Du hörst; daß Prof: Eich ein Pok&mon-Experte ist 
bist Du vor lauter Neugierde völlig aus dem Häus- 
chen. Doch als Du ihn im Labor besuchen 

wilst, erzählen Dir seine Assistenten. 
daB Prof: Eich gerade nicht de ist. 

Also verläßt Du Alabastic. um 
Dich auf die Suche nach 
Pokömon zu begeben - 
plötzlich hörst Du eine 
Stinmel 
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„He! Wartel Geh noch nicht!" ruft Prof. Eich. „Dort draußen 
leben wilde Pokemon‘ erklärt er. „Sie können sehr 
gefährlich werden... Da brauchst eigene Pok&mon. 
um sie gegen wildlebende antreten zu lassen” 


Prof: Eich nimmt Dich mit in sein Labor. wo auch Dein Rivale 
Gary bereits wartet Prof: Eich hat ihn eingeladen. da er 
sein Enkel ist Ihr hönt ungeduldig zu, während Prof: Eich 
Euch Eure Anweisungen erteilt „Ich habe hier drei 
Pok&mon. Sucht Euch eines davon ausl Erst wenn Jeder 
von Euch ein Pokemon besitzt: kann Eure Reise beginnen. 
Von nun anliegt es in Euner Hand, wer von Euch der 
beste Pok&mon-Trainer der Welt wird." 








WELTKARTE 


Es: viele verschiedene 
en Or zmnärielenzugeungen | | GEHEIMDUNGEON/ 


Diese Karte gt Dir einen Überblick 
darüber, wo Du Dich im Moment befindest ‚AZURIA-HÖHLE 


SIEGES- 

STRASSE 2. NMONBERG 
DIGDAS 
HÖHLE ; 


VERTANIA- 


I WALD "% 






— 
WASSERWEG TUNNEL 





ROUTE 
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SEN ENEEETTE. 1 
DIE WELT VON POK&MON 
BESIEGE DIE ACHT ARENALEITER n 
In der Pok&mon-Welt gibt es vile Trainer. ie Irre Pokönon 
Ich bin Professor Eich. Die Unterlagen, die Du hier est, ® zum Köänpfen aufziehen. Aber nur acht dieser Trainen sind 
habe ich durch mein jhrelanges Studium der Pokömon erarbeitet. © Arenaleiten Du findest sie in den Orflichen Pokänon- 
Ich rate Dir, alles genau durchzulesen, wenn Du ein Pokömon- ME Sen sie ihre Pokemon trainieren, danit diese 
Meistertreiner werden möchtest! Te en 
Die Anenakeiten kömnen von jedem herausgefordent werden. 
Aber Du mußt sie cuf jeden Fall besiegen, um Deinen Poködex 
2u vervollständigen 





WAS SIND POREMON? 


Es gibt mehr als 100 verschiedene Fokömon. Je mehr 
Pokemon kämpft: desto stärker wird es. Auf diesem Weg 
erlernt ein Pokömon mit einfachen Attacken (z.B. TACKLE 
RUTENSCHLAG) neue, effektivere Attacken (z.B. KRAFTRISS 
‚oder AQUAKNARRE). ie 


Eine ganze Reihe von Pok&mon können sich auch entwickeln 
und dabei ihr Aussehen verändern. E 


VERVOLLSTÄNDICE DEINEN POREDEX 
Dein Ziel ist es, j in Pokömon ‚k Gat 

zu fangen und zu Pe se Soga-T 
Meistertrainen zu werden 


Um dieses Ziel zu erreichen, ist es nötig. dat ale von Din 
Pok&mon im Pok&dex, einem elektronischen 





werden automatisch darin eingetragen) Un ein Pok&mon 





PROFESSOR EICH einzufangen, benötigst Du Pokabälle. Du Kanrıst sie in fast 

Erist der führende Experte. ‚eder Stadt im Pokemon-Supermarkt kaufen. Du wirst 

für Pokömon. Präge Dir seine ‚auch mit Freunden, die die gleiche bzw. andere Edition von Pok&mon. besitzen, 
Tips gut ein! % \ tauschen müssen. um den Pok&dex zu vervollständigen! 


(e 


e) 





CONTROLLER-FUNKTIONEN 





+Steuerkreuz 
- Bewegen der Figur 
- Auf der Karte umschauen 
= Gursor im Untermenü 
be 


SELECT 
Gegenstände anordnen 






\s 


| 
- 
.. ‚schirm 










Steuerkreuz die gewänschte Option und 
bestätige mit dem A-knopf. 








VORSICHT: Wenn bereits ein Spielstund existiert (ie Option „WEITER“ sicht 
In Mr Ver nd Open ‚ES SPIL kam 
‚das nee Spiel nicht gesichert werden, ohne den alten Spilstand zu lschen. 
WEITERSPIELEN 


Wenn Du bereits über einen abgespeicherten Spelstand taucht diese 
Op im Med mul. Dan kan Da panda Dr Können 
Du zuletzt gespeichert hast. 














OPTIONEN 


Nähere Informationen findest Du einige Seiten weiter. 
EINEN SPIELSTAND LÖSCHEN 
Drücke, während der Titeloildschirm zu sehen ist das Steuer- 
kreuz nach oben. SELEGT und den B-Knopf gleichzeitig, n) 











MENÜBILDSCHIRM 


Drücke START. während Du Dich auf der Oberwelt-Karte 
befindest: um den Mendbildsohirm aufzurufen. Hier kannst Du 
zwischen sieben verschiedenen Optionen wählen: 





POREDEX 


Hier kannst Du Informationen über Jedes Pokdmon abrufen. 
das Du gesehen oder gefangen hast 


Die Angriffskraft des Pokömon. 

Der Verteigungswert des Pokömon. 

Der Geschwindigkeitswert des Pokömon. 

Die Spezicikraft des Pokömon. 

Die genetische Klasse des Pokömon, 

Der Gesundheitswert des Pokömon. Sinkt dieser 
Wert auf Null, konn es nicht mehr kämpfen. 

Die Angriffspunkte für jede Attacke. 

Der Name des Original-Trainers. 
Die am Beginn des Spiels registriert 
‚eines Pokömon. 

















Data 
Mi dieser Option erhältst Du Informationen über bereits 
gefangone Pokömon. 














Hier kannst Du Dir den Ruf eines Pokömon anhören. (ennummer 


Geb. 


Wit dieser Option findst Du heraus, In welchen Gebieten 
bestimmte Pokömon gesichtet wurden. 


Zurück 
Diese Option bringt Dich zurück zum Menübildschirm. 


open 


Hier veränderst Du die Reihenfolge der Pokömon für den . u 
Ska Def ei anders Pak Ma wir den Pl a arm Pan de Lin 


gegen dieses antreten. Du solltest ie Reihenfolge so verändern, daß das 
de De reiieren wit, am estr Stel sicht EEE BEL kam 


Wähle diese Option aus, um zum Menübildschirm zurückzukehren. 


@ 


n) 











Diese Option zeigt Dir eine Liste aller Gegenstände. die Du 
bei Dir trägst: Du kannst maximal 20 verschiedene Gegen- 
‚stände mit Dir führen. n 


OK MÜLL 
Mit dieser Option setzt Du den _ Mit dieser Option wirfst Du 
Gusgewählten Gegenstand ein. den ausgewählten 
weg. 

SICHERN 

Mit Hilfe dieser Option 
NAME kannst Deinen Fortscheitt 
Diese Option zeigt Deinen speichern. Wenn Du des 
Namen. Dein Geld,Deine Orden Spiel später fortsetzen 
und die bereits gespielfe Zeit möchtest beginnst Du an 


‚dem Ort on dem Du zuletzt 







NAHE/ASH 
SELD/ rasauo 
ZEIT/ 18:30 






Hier kannst Du versohiedene Voreinstellongen ändern: Verändere. 
auf Wensch das Text-Tenpo, schalte die Kanpfaninationen ein 
bzw. aus und wähle. einen anderen Kampfstil. 

Text-Te 


‚Hier: Dudie in des L 
Aust Da ie Sl-eschwingkei des Bildshmenes in di 


imation 
ee 


Kampfstil 
Hier kamst Du den Abo der Kümpfe gegen Pokömon-Troiner ändern. 





WECHSEL Nachdem Du ein gegnerisches Pokömon besiegt hast," - 
kannst Du das im Augenblick kämpfende Pokmon 
gegen ein anderes in Deiner Gruppe austauschen. 
Nachdem Du ein gegnerisches Pokämon besiegt hast, | 
mußt Du mit demselben Pokemon weiterkämpfen. Erst 
wenn es besiegt ist, kannst Du ein neues einsetzen. 








ZURÜCK 


Diese Option bringt Dich zundck zum Spiel. 





LOS GEHTS! 


ALABASTIA 


Hier beginnt Dein Abenteuer! Erkunde die Stadt 
bevor Du nach Norden cufbrichst: Verlasse Dein 
Haus und statte Prof: Eich und Deinem Rivalen 
‚einen Besuch ab. 


wichtige Informationen 
Leoxauon auet erhalten, also übersieh 





V Dein Zuhause 2) Das Zuhause 
Deines Gegenspielers » 


Hier wohnst Du. Da und Dein Gegenspieler. 


Ihr seid zusammen aufgewachsen und er 


wart einst die besten 
Freunde... 


16) 








3) Prof. Eich r 
Du maßt Profichunbecingt sprechen, aber 
en befindet sich gerade nicht in seinem 


wirst Du Jedoch von ihm angehalten. „Hei 
Wartel Geh noch nicht!" ruft en Er nimmt 
Dich daraufhin mit in sein Labor. 





WÄHLE DEIN POKEMON 
Prof, Eich laßt Din die Wahl zwischen drei 


verschiedenen Pok&mon: Bisasam, Schigay 
und Glumanda. 





(N Borzooy VON PROE EICH 


u um ersten Mal wähle Bisosam, das Pflarzen-Pokänon. 
Dee aheasn Sind gegenüber Gesteins-Pok&non nönlch 


c 


1) 


ROUTE 1 DEIN ERSTER KAMPF sobald Da auf ein gegnenisches Poksnen tiffst 


Mecheeit Da euer itisch vom Spiel- zum Kampfbild- 
ACHTUNG! WILDE POKEMONI schen Indsoluftdenkanptee A 
‚Reise nach Norden und laufe in den Feldern mit hohem 
‚Gras umher Hier riffst Du auf wildlebende Pokämon! 





Erfohrungspunkten 
IOTIZ VON PROFE EICH en 


N ta Tokenon 
A a re a 
Ta Pok&mon-Supermarkt kaufen. 


») 





SET 
VERTANIA CITY 


U Vertanicı City- EWESEEEEEEEEE TELLER 
Arena 

Diese Arena ist noch ver- 

schlossen. Du kannst sie 

erst später betreten. 


2) Pok&mon- 
Supermarkt 


ITEM LISTE 
POKEBALL 200 


= 







ROUTE ®1 





NOTIZ VON 
) PROF EICH 
Ladenbesitzer hat ein 











TM 


3) Pok&emon-Center > 

Hier kannst Du die Kraftpunkte (KR) und Angriffspankte (AP) Deiner Pokemon kostenlos 
auffällen. Außendem ist es möglich, Deine Pokämon und Gegenstände mit Hilfe des PCs zu 
logern. Im Computer gibt es 12 virtuele Boxen, in denen Du jeweils 20 Pok6mon lagam 
kannst. Du kannst über den PC auch mit Prof. Eich in. Kontakt treten, damit er Deinen 
Poködex auswertet Besuche > 


(aoch dien Kabel-Clb, in dem Da 
mit Deinen Freunden Pok&mon 
tousohen kannst und in dem Ihr 
Eure Pok&non gegeneinander 
antreten lassen könnt: 









BENUTZE DEN COMPUTER! 


Jemandes PC 
Hier kannst Du Pokömon ablegen oder mitnehmen. 
(Du konnst maximal 6 Pokömon mit Dir führen.) 


Du kannst Deine Pokömon hier auch sortieren, wenn Du 
2.8. ähnliche Pokömon in einer Box logern möchtest. 
Später im Spiel trägt dieser PC den Namen BilLs PC. 


Dein PG 
Da Du maximal 20 Gegenstände bei Di tragen kannst, ist es möglich, 
im PC Gegenstände izlagern und wieder aaa 


Prof: Eichs PC 
Hier konnst Du Deinen Poködex von Prof ih bewerten lassen. 












Die Route 2 ist die Verbindung zwischen Vertania City 

und Marnoria City: Sei auf der Hat denn dieser Weg 

führt durch den Vertania-Wald. in dem sich gefährlighe. 

Pok&mon herumtreiben. Hoffenttich hast Du Deine 

Pokemon bereits gat trainiert bevor Du diese Gegend 
erreichst 


I] Überreiche Prof. Eich 
das Paket, um den Poködex 





mr 





WIE SETZT MAN POK@BÄLLE EIN? / 
Du benötigst Pokebälle, um wilde Pokemon einu- | 
fangen. Die Böle sind om effektivstän. wenn die 
Energie des gegnerischen Pok&mon möglichst nied- 








Dieses Pokömon lebt 
in Wäldern und ernährt 
sich von Blättern. 





rig ist Kämpfe daher mit Deinen Pok&mon gegen ei 
das wilde Pok&mon, achte aber darauf. es nicht: Stachel auf dem Kopf. 
2u bes Kleiner Tip: Versuche, gegnerische 
Pok&mon zu betäuben. Sobakl sie schlafen. steigt 
Deine Chance, sie mit einem Pok&ball einzufangen! 
te, bis die Energie 
NEIN JA EAN. 
mög 1st niedrig ist und 
‚dann einen Poköball 


nach ihm. Auf diese Weise 


NOTIZ VO 
Die wilden Pok&non. auf 
N triffst, werden immer 
mehrere Versuche und 





NZ 







VERTANIA-WALD 


Der Vertania-Wald steckt vollen 
Gefahren! Viele wilde Pokemon 
verstecken sich hier im Unterholz 
und im hohen Gras. Außerdem be- 
gegnest Du auch einigen Pok&mon- 
Trainern. Eine tolle Chance, um die 
Konpfstärke Deiner Pokemon zu 
verbessernl 


FEBBBEBEREERERER 





Dieses Pokömon kann sich 
kaum bewegen. Bei drehender 
Gefahr Härte es seinen Panzer. 








Poke&mon-Trainer , LG 
Wenn Du gegnerische Pok&mon-Trainer besiegst erhältst 
Du Geld und Deine Pok&non erhalten Erfahrungspankte. 


‚Jeder Treiner kamn zwischen einen und sechs Pok&mon mit: 
sich führen - Du solfest also inner mit sechs Pok&mon 
unterwegs sein. Es ist übrigens nicht möglich, die Pokämon. 
anderer Trainer einzufangen. 


Da der Panzer dieses, 
Pokömon sehr weich ist, 
bietet er keinen großen 
Sch or Ace. 





NOTIZ VON 
\ PROF EICH 






rasen | 
re ii | 


#) 








MARMORIA CITY 


a 
LLISSEEEE 


=. 


1) MUSEUM 

Im Museum kannst Du einiges 
über ausgestorbene Pokemon 
lernen. und. die Informationen 
werden automatisch im Poködex 
gespeichert 











alalslalslalz 








4) Marmoria Ci 


I 
Bevor Du gegen Rocko antreten kannst stellt sich Dir noch ein 
weiterer Trainer in den Weg. Tränke sind hier eine große Hilfel 





BESIEGE DEN 1. ARENALEITER: 
ROCKO 


ws: 


a 





ONIX"“ wi 
NOTIZ VON PROF EICH 


brauchen mehr Erfahrung als andere, 
On gegen Rohon Ges Polar ale 








SET RER SET RE ee | 
DAS ABENTEUER GEHT WEITER 


Noch viel. viel mehr erwartet Dich auf Deiner aben- 
teuerlichen Reise durch die faszinierende Pokemon-Welt! 
‚Sprich mit allen Leuten, die Du auf Deiner Reise triffst und 
treiniere Deine Pok&mon gewissenhaft um Dein Ziel zu 
erreichen: Werde der weltbeste Pokemon-Trainer! 


Spielhalle 
Esheißt, Team Rocket 
habe etwas mit diesem 
Kasino zu tun. 
Schau doch mal 





Angeln 

Es ib Angeln in drei verschiedenen 
H mit denen Du viele 

Wosser-Pokemon fangen kannst. 


Pension 

Du kannst eines Deiner Pokömon in der 
Pokämon-Pension abgeben. Es wir hier 
trainiert, während Du unterwegs bist. 

















RAU]. 


Sabrina / Saffronia City 
7, SUMPFORDEN 


ARENALEITER 
Rocko / Marmoria City „ 
FELSORDEN 


Host Du den Sumpforden erhalten, 
gehorchen Dir Pokömon bis Level 701 





Koga / Fuchsania City 
SEELENORDEN 
Nachdem Du den Seelonorden 
hast, steigt die Verteii- 
8: gungskraft (VERT) Deiner Pokimon, 
Außerdem kannst Du nun auch die 
VM SURFER anwenden. 
Major Bob / Orania City Pyro / Zinnoberinsel 
>", DONNERORDEN VULKANORDEN 
Deine Pokömon werden finker, Durch den Vulkanorden steigt die 
sobald Du den Donnerorden erhalten Kraft der Spezilattacken (SPEZ) 
hast. Außerdem kannst Du nun Deiner Pokemon. 
jederzeit die VM FLUG einsetzen. 
Erika / Prismania City ARReREREREReR?. 
FARBORDEN ERDORDEN 
Nam geborchen Dir ach Pokömon Sowie der Erlorden in Dein Eigen- 
bis Level 50. Weiterhin kannst Du +6 tum übergegangen ist, Dir 
die VM STÄRKE jederzeit einsetzen. alle Pokömon dieser Weltt 








TIPS & HINWEISE ; 
N se NOTIZVONPROFEICH, nun. 


Wie setze ich eine Pok&mon-Box ein? 

Du verfügst über 12 Boxen, In denen Du Pok&mon ablegen 
kannst Neu gefangene Pokdmon werden in der nomentan 
ausgewählten Box abgelegt Ist eine Box voll mußt Du sie. | 
‚am PC im Pokömon-Genter wechseln. 


Was tun, wenn die Pok&mon-Box vollist? 
Ist eine Pok&non-Box voll, werden eingefangene Pok&mon sofort 
wieder freigelassen. An jedem PC. in den Pok&mon-Gentern. kennst. 
Du auf eine Box wechseln. in der noch Platz ist: 












/ Versteckte Maschinen (VM) 
A Manchmal kannst Du eine versteckte Maschine (/M) an Stelle einer 
technischen Maschine (TM) finden. Sie Funktioniert genauso wie eine 
} technische Maschine, ober Du kamst versteckte Maschinen einsetzen. 
IL U, sooft Du möchtest Weiterhin kannst Du die erlernten Eigenschaften 
such außerhalb. den Känpfe. anwenden. $o kannst Du zum Beispiel 
einen Strauch, den Dir in Weg steht nit der Fähigkeit ZERSCHNEIDER 
®”) beseitigen ocer mit der Fähigkeit SURFER übercyeren. 


Bi 


Wie ordne ich die Gegenstände an? 

Wähle dazu die Option ITEM in Mend aus und bewege den Pfeil zum 

Gegenstand. den Du verschieben möchtest Drücke dann SELECT. 
‚den Pfeil nun an die Stelle, an die Du den Gegenstand in der 

Liste verschieben möchtest und dndcke emeut SELEGT. 


a>—n 
N \ Deine Attacken sortieren. 
SA 


& 4 


u 
Ve 





Pok&mon-Namen ändern 2 
Es gibt einen Ort: an dem Du die Spitznamen Deiner Pok6mon 
ändern kannst Merke Dir gut wo er sich befindet! 





Die Entwicklung aufhalten! 
Sobald Dein Pok&mon anfängt sich 
zu entwickeln. hast Du die Möglich- 
keit diesen Prozeß zu unterbrechen. 
Drücke dazu den B-Knopf: sobald die 
entsprechende Meldung erscheint. 





ee use] 
POK&MON SAMMELN 4 SELTENE POKEMON 


7 In jeden Spiel gibt es einige Fokämon _ 











die nur ein einziges Mal erscheinanl \\ 
) NOTIZ VON PROF EICH % © Fengst Da sie nicht sofort zum. \ 
Kap Yen fogenden Bit findest Da Hinweise und Tips. Dir Biere 
beim Vervollständigen Deiner Sarnlang helfen. vndveden 
WILDE POKEMON FANGEN 
Viele. Pok&mon kannst Du in freier Widsahri finden. > J I 
.B.mhohen Gras, in Höhlen. in Flüssen usw. = A 
BESONDERE SITUATIONEN Li | B EmTwIermerTUrm : 
Einige Pok&mon erhältst Du nur in besonderen Situationen. So kannst Du z.B. f7 
DER POKEMON 


Pok&mon als Preis in der Spielhalle gewinnen. Manche erhältst Du. wenn Du 









Jemanden hilfst und Du hast in der Safari-Zone die Gelegenheit. etliche Viele Pok&mon entwickeln sich sobaldihr Enfahrungslevel |) Ra AN 

Pokemon zu fangen. N steigt a dem Bd ichs De sich Schau Schilok de EN 
ent it Steigere die Level all Deiner Pok&mor d a 

POKEMON TAUSCHEN 18,) Sirene chem I 


In jedem Pok&mon-Genter kannst Du mit Hife des Universal Game “ — 
Link-Kabels ünd eines zweiten Moduls Pok&mon mit einem Freund 7 _ 
tauschen. Manche Pokemon entwickeln sich übrigens erst, wenn Du sie. / 
auschst Andere Pok&mon wiederum tauchen nur in der Roten bzw / — 
Blauen Edition cuf - es ist also nötig, mit einem Freund, der die 
jeweils andere Version des Spieles besitzt: zu tauschen, um _ 7, r 
Deine Sammlung zu vervollständigen! eh 
HINWEIS: Möchtest Du zwei Original Game Boys niteinander / 
verbinden. nußt Du das Game Link-Diologkabel verwenden 


Maut scuzser IscHzssr wurde 
entwickelt sicht zu scuruLorg 








7 (®) NOTIZ voN PROF: EICH A 
re 1 
| sh) Te an er || 


POREMON-TYPEN 


Es gibt viele verschiedene Pok&mon-Typen. Stärken und Schwächen 
vanieren daher. Prinzipiell handelt es sich bei Könpfen um eine en- 
weitente Form des Knobelns: Stein schlägt Schere, Schere schlägt 
Papien Papier schlägt Stein.. 








Manche Pokömon sind zwei 
Typen zugeteilt 


34) 


——— 3020). 


POKEMON-TYPEN ÜBERSICHT ; 


© SUPER X mMässıG /\ SCHWACH 



























































POKEMON |1:NORMAL j4:ELEKTRO |7:KAMPF |10:FLUG |13:GESTEIN 
N rk Fre 8: 6IFT [Erao je 
YP. I3: WASSER (6: EIS 19: BODEN 12: KÄFER. 


15:DRACHEN 35) 





— 3020]. 


KAMPFBILDSCHIRM WER BEGINNT? 


- = EICH Wenn ein kanpf stattfindet beginnt das Pok&mon an der Spitze 
\ NOTIZ VON PROF: icetigausammen.sock | -] Deren VemDrcnkpf game tin dein kant 
Du fün die Attacken der unterschiedlichen Typen von Poknon ru: 


gewappnet bist 
Mrd in Kane hen 


verschiedenen 
KOPF (Kämpfen), PRMN 
impfen), [= LEVELANSTIEG 



















ITEM stand ausı 

en en Durch Känpfe erhalten Deine Pokänon Enfahrungs- 
KMPF punkte. Sobald sie genügend Enfahrungspunkte 
Mit dieser Option werden die Attacken ‚gesammelt haben, steigt ihr Level an. Manchmal TAUSCH 
Deines Pok&non angezeigit Wähle die ge- lernen sie auf diese Weise neue Attacken oder 
weine Arche ai um amugrefen. Fok&mon, die Du durch Tausch” 

erhältst entwickeln sich schneller, 

PKMN —— als andere, Es ist auf jeden Fall 
Mit diesen Option kannst Du ein Pok&mon auswechseln. die Zeit went eigene Pok&non nit 
Wähle das gewünschte Pok&mon aus und bestätige mit dem einem Freund zu tauschen! 


‚A-Knopf: Diese Auswechalang dauert eine Kampfrunde lang. 
(Du kannst unter diesem Menöpunkt. auch den Status Deiner 
Pok&mon überprüfen) 


ITEM 

Mit dieser Option kannst Du Deine mitgefühten Gegenstände 
einsetzen. Wähle dazu zuerst den gewönschten Gegenstand 
und dann das Pokemon. das ihn erhalten soll aus. 


FLUCHT 
5) Minen Option kart Du ous einem Kampf fliehen. 





Wenn all Deine Pokömon besiegt sind, ist das Spiel vorbei. Du und Deine Pokömon 
werden dann in das letzte Pokömon-Center, das ihr besucht habt, gebracht, 
und die Hälfte Deines Geldes ist verloren. 
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TIZ VON PROF EICH 
Boy Color bzw. Game Boy pocket 


sichertes Spiel fort (Zwei Origi 
einen) 


SCHRITT 1 

Lasse alle Pok&mon heilen. bevor Du die 
Verbindung herstellst: Dann müssen beide 
Spieler gleichzeitig das Mädohen an der 
Rezeption des Kabel-Glubs ansprechen. 


SCHRITT? 
Beide Spieler können den Club erst be. 
treten. nachdem sie gesichert haben. 


SCHRITT 3 
Du kannst im Handelsoenter Pok&mon nit 
Deinen Feunden tauschen oder sie im 
Rolosseum gegeneinander antreten lassen. 

Bestätige Deine Wahl mit dem A-knopf 
3°) 














SCHRITT a E 
$tele Dich so hin. daß Du Dein 
anschaust und drücke den A-Knopf: 





Informationen über Pokemon abrufen 
Drücke den A-Knopf, um den Bildschirm rechts N 

aufzurufen. Möchtest Du die Daten eines 
Pokämon abfragen. kannst Du sie mit der 
Option STATUS aufrufen. 






SCHRITTS 


SCHRITT 6 
Die Meldung „Bitte warten. 
erscheint auf dem Bildschirm. 


SCHRITTT 
Nun wirst Du gefragt: ob Du den Tauschhan- 
del eingehen möchtest Wähle hier die Option 
TAUSCH ar, um den Handel zu Berta Falls 
Du mit dem Pok&mon. 
das Dein Freund aus- 
‚acht hat, nicht 2u- 
riedlen bist: kannst Du 
den Tausch abbrechen. 






SCHRITT S 
Nachdem den Tauschhandel abge- 
schlossen wurde, kannst Du in 
das Handelsoenter zurückkehren. 
Drücke hierzu START und wähle die 
Option RESET. un zurück zum Titel- 


bildschirm zu gelangen. 








SCHRITT 
Diese Option bringt Dich und Deinen Freund in einen Raum mit einem 
Tisch inder Mitfe. Drehe Dich so, daß Du Dein Gegenüber anschaust 


und betätige den A-Anopf, um nit dem Kampf zu beginnen. 






SCHRITT? 

Direkt vor dem Kampf erscheint ein Bild- 
schirm, der anzeigt wieviele Pok&mon jeder 
Trainer noch übrig hat und wie der letzte 
Nanpf ausging. 





Wähle die Attacke und känpfe. 

Wechsle zwischen den Pokömon. 

Diese Option ist nicht vı 
Option, um. 






NOTIZ VON FROFEI EICH 
Sera” 


ATTACKEN & FÄHIGKEITEN 


3 vo : WM. 


BESONDERE GEGENSTÄNDE ; 







































































TACKıE Fügt einem Pokämon leichten Schaden zu. FEUERSTEIN Dieser Stein hat eine auf Fovor-Pokömon. 
HEULER Schwücht den Angriffswrt (ANGR) des DONNERSTEIN Dieser Stein hat eine Wirkung auf Elektro-Pokömon. 
RUTENSCHLAG. See dm Vernlägmgnert das Gogners. WASSERSTEIN Dieser Stein hat eine Wirkung auf Wasser-Pokömon. 
GESANG läßt den BLATTSTEIN Dieser Stein hat eine Wirkung auf Pflanzen-Pokömon. 
WICKEL Fersen MONDSTEIN Dieser Stein hat eine auf T7772-Pokömon., 
GIFTSTACHEL __ Schwächt den Gogner und vergiftet Ihn eventuell. HELIXFOSSIL__ Entschlüsie das Rätsel um diesen Gogenstand! 
AUG Zwei Kampfrunden andaverader Angrf. DOMFOSSIL __ Entschlüssie das Rätsel um diesen Gegenstand! 
‚le Fählgklt, zu underen Orten zu flogen. AUTBERNSTEIN _ Entschlüssle das Rätsel um diesen Gegenstand! 
ZERSCHNEIDER Eine sohr effektive Attackel Überträgt die Fähigkeit, Büsche zu zerschneiden. 
formindert die Trefsicherhet des Gegners. 
A ee ee HEILGEGENSTÄNDE 
.. r GEGENGIFT bei einem Pokömon. 

GEGENSTÄNDE en 

KISHEILER Hell gefrorene Pokämon. 

AUFWECKER __ Weckt schlafende Pokömon. 
VERSCHIEDENE PORSBÄLLE a — ee eh ia 
br] HYPERHEILER __ Hollt alle oben genannten Schöden. 
POKaBALL ee TR Stel enige KP wieder ber, 





SUPERBALL Dieser Ball ist effektiver als ein Poköball. 

HYPERBALL Dieser Ball ist effektiver als ein 

SAFARIBALL Mit diesem Ball kannst Du Pokämon in dar Safarl-Zone fangen. 
MEISTERBALL___ Mit diesem Ball fängst Du jedes Pokömanl 














e) 





SUPERTRANK Stellt mehr KP wieder her als ein Trank. 

HYPERTRANK Stellt mehr KP wieder her als ein 

TOP-TRANK ‚Stellt die gesamten KP wieder her. 

TOP-GENESUNG _ Heilt ein Pokämon 3 

BELEBER eilt ‚Pokömon und stellt KP zur Hälfte wieder her. 
TOP-BELEBER eilt Pokömon und füllt KP wieder auf. 






























































POKEMON POWER-UPS SPEZIELLE GEGENSTÄNDE 
GEGENSTAND EFFEKT GEGENSTAND EFFEKT 
SONDERBONBON Erhöht den Level eines Pokämon um eine Stufe, Pn a diesem High-Tech Lexikon. 
eines Poköman. 7 N Pokömon-Welt zurechtzufinden. 
Bu a en 
Verstürkt de Vertedigung (VERT) ines Pokämon. m Versteckte Maschinen erhältst Du von verschiedenen Personen. 
Erhöht die Geschwindigkeit (NIT) eines Pokömon. 
a anna WEITERE GEGENSTÄNDE 
Febinsn. GEGENSTAND EFFEKT. 
Air Ka! mare, vers de Verageg (VEIT) oc Fehlen. NUGGET Verkaufe es, und Din Kontostand steigt enorm] 








GOLDZÄHNE Sie gehören dom Wärter der Safari-Zone, 
BOOISTICKET __ Ein Reise-Gutschein für die M.S. Anne. 

Hindert gegnerische Pokämon deren, in Kamp Ihre Spozicattacken einzusetzen. POKPUPPE Eine beliebte Puppe. Setze sla mal Im Kampf ein. 
Deine Angriffe werden Im aktuellen Kampf effektiver. SILPHSCOPE Damit kannst Du Geister-Pokömon Identifizieren. 
POKGFLÖTE Damit weckst Du schlafende Pokömon auf. 

































X-TREFFER 
AP-PLUS Der AP-Wort einer Attacke steigt. 

















Fre u ANGEL Setze diesen Gegenstand ein, um Wasser-Pokömon zu fangen. 
SUPERANGEL __ Besser als die herkömmliche Angel. 
HILFSMITTEL PROFIANGEL __Die beste aller Angeln! Dam fngst Du edes Wesser-Pokömen! 





IETEKT Mn 
GEGENSTAND EFFEKT ie DETEKTOR diesem nützlichen Gerät kannst Du Gegenstände finden. 


KP-TEILER Ti die gewonnenen Erfohrungspunkte (EP) unter alen mitgeführten Poköman aul. 
FAHRRAD Damit bist Du schneller unterwegs — aber es st sündhaft teerl Ei au Netze sie im 



































FLUCHTSEL____ Dieses Si hf Di, Höhlen shell zu verlassen. MÜNZKORB ___ Hierin kannst Du maximal 9.999 Münzen aufbewahren. 
SCHUTZ Sprühe Dich damit ein, um schwache Pokämon ferazubalten. TAFEIWASSER __ Füllt im Kampf einige Kraftpunkte (KP) auf. 
SUPERSCHUTZ Dieses Spray wirkt lünger als SCHUTZ. 





— SPRUDER Fällt im Kampf viele Kraftpunkte (KP) auf. 
—- LIMONADE Füllt im Kompf sehr viele Kraftpunkte (KP) auf. 





TOP-SCHUTZ___ Dieses Spray wirkt länger als SUPERSCHUTZ. 
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Asia, 





aammel sie, Täuische 725 
una Spiel mit ihnen, 
— TA 
Pok&mon-- ist jetz PET \ 
ein Sammelkartenspiel! 


Sammel und spe mit Deinen 
Uebing-Pok&mon! 


SAMMELKARTENSPIEL 


www.wizards.com/Pokemon 





www.amigo-spiele.de 


Endlich bleibt Dir kein Geheimnis mehr verborgen! Egal ob Rote Edition oder Blaue 
Edition: Mit dem offiziellen POKeMON-Spieleberater schnappst Du sie garantiert 
alle, Dich erwarten detaillierte Karten mit den Fundorten aller Items. 150 Sammel- 
sticker und jede Menge Tips und Tricks direkt von den Spieleprofis bei Nintendo! 
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FILROMMEN EMAIL 


Hereinspaziert, Türen schließen 
anschnallen - das größte Abenteuer aller 
Euch! Wer > ist nieht alleine. 
Videospiel-Fanclub Eüropas wird alles geboten, 
eines Nintendo-Fans begehrt. Ob Club M; 
Homepage oder Telefon Hotline - überall kann m 
Nintendo und die vielen Spiele informieren und mit 
Gedanken austauschen, | 
lassen kann! 










23 A 
Migazin 

von Nintendo! ALLE/ zwei ERrE 
findet Ihr es bei den meisten Ninfendo> 
Händlerfu, KOSTENLOS.und voller 
News, jedes Eufers 
pit einer eigenen 
wird 







ik vertreten, 
ausführlich vorgöstellt - mit.di 
Leyelkartenjigroßen Screen: 
„ santen Hintergrundbericht 
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Nummer Sicher 

ROWER"TABOR Zgehen dba sich das Club 
. Niotend® Magazin auf 
eo kein@n Fall (!) entgehen lassen will, sollte 
. „Ja“ zum POWER ABO sagen. Für 
DM29,95 (+ Naginahmegebühr) kommt 
di& Magazin Pin Jahr lang alle zwei 
Monate dirgkt zu Euch nach Hause! 
Und das Beste: Der Preis beinhaltet 





(0s39/1n0E/GE] 









Eine neue Weleöffnet ihre Pforten 
=-Club Nintendo goes ONLINE! 
Die coole Homepage von Nintendo 

bietet nicht nur tonnenweise News 

und Infos rund um Nintendo 
und sämtliche Spiele, sondern 
auch jede Menge interaktive 


inaüswerden die 


umfangrei ibli s & Tricks-Daten- 
bank fast täglich aktualisiert. 


Wen 








Der heit Draht zu Nintendo ist 
) immer für Euch da! Für 
ische Fragen steht Euch die 
tags von 11:00 Uhr bis 









EX 
[eM DET IENe 


itendo-Konsumentei 







technischen oe) 
ARE 
0. Uhr unter der Rufnummer 060 26-94 09 40 
7 beantwortet. 

6-94 Informationen zum aktuellen Club 
TO Nintendo Angebot erhaltet Ihr tele- 
bei der Nintendo-Konsumentenberatung oder überall 

es Nintendo gibt. 














GEWÄHRLEISTUNG 


Nintendo of Europe GmbH gewährt für die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine 
Qualitätsgarantie für die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbE 
Produkte, Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel fes 









1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland 





gebührenfrei unter der Telefon-Nummer 0130-5806 a, 
festgestellten Mangel 





2.Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorliegt, schicken Sie das N 





Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: 
Nintendo of Europe GmbH « Ni 
63760 Großostheim « (in Dei 





jendo Center « Reparaturabteilung 
schland). 





Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbese oder 





auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschränkt; weitergehende 


Ansprüche sind ausgeschlossen. 





Die Gewährleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgem; 





Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen 
Beschädigungen nach dem Kauf beruht 


5. Nach dem Ablauf der Gewährleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmündlich 
mit allen Fragen zu Reparaturwünschen an die Nintendo Konsumentenberatung 
(gebührenfreie Telefonnummer in Deutschland: 0130-5806). 





Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: 


Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG 
Vertriebs Gesm.b.H. Auf dem Wolf 30 
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel 

A-5101 Bergheim Tel.: CH-061-3199818 
Tel.:A-0662-459203-0 Hotline: CH-061-3199836 


PAUU-Ielaullaegel2; 
OR@NSN Expert Challenge! 


Beantwortet die nachfolgenden POKEMDN-Fragen und gewinnt 
Ein I2monatiges Game Boy Color-Spiele-Abol Seid Ihr der 
glückliche Gewinner, bekommt Ihr im Jahr 2000 jeden Monat ein 
biandneues Game Boy Color-Spiel direkt nach Hause geliefert! 


Wie oft hat man im Spiel die Möglichkeit, ein Relaxo zu fangen?) 


Wann wurde Mewtu geboren? 








Postleitzahl und Ort: 
- Männlich Weiblich Geburtsdatum: 


Habt Ihr alles ausgefüllt, schneidet Ihr die Karte aus, 
klebt sie auf eine Postkarte und schickt sie bis 31. 12. 1999 an: 


Nintendo, Stichwort: POKEMON Expert Challenge 
5 Postfach 1501, D-63760 Großosth 




















- Deutschland: x 
Yntendp ot Elrape Gmb 
Nasa me 63760 Gradstheim, ip) wm. sintendo de 
Österreich; 





Swälrauer Markating.+ Verviebs Ges. mbH 
Handalssenyrum.6, A-5101 Bergheim 
Schweiz/Suisse 
Wolieier AG 
Au em Wein30, CH-A02B Bas 





2 PBINTEO N GERMANY. 





